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THUIS uiT
Thuis 0 - 0 Uit
SPELER 1 SPELER 1
speler speler
Thuis Thuis L Te kwart L Uit Uit
SPELER 2 SPELER 2

speler

2 0 0 : 00 0

Thuis

SPELER 3 B SPELER 3
speler @ OK @ speler
Thuis

SPELER 4

speler WEDSTRIJDVERSLAG

Thuis

SPELER 5

speler

Lt
SPELER 4

speler

In het wedstrijformulier zie je links de
| namen en rugnummers van de

WISSELS .
thuisspelers. Rechts staat het
SPELER 6 B uitteam.
SPELER 7 S In het midden komen de score,
timeouts en fouten te staan.
SPELER 8 y
SPELER 9 SPELER 9
SPELER 10 SPELER 10
e il MFiE tan!:uch uufm cial?wal_
STAF o il F u ™ STAF
— | R s —
Thuis Uit
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SPELER 8

SPELER 9

SPELER 10

Thuis

0-0

0 lekwart o
8 : 00

OK

WEDSTRIJDVERSLAG

Uit

THUIS
Thuis
WISSELS
42
STAF

SPELEH1

n speler
Uit
SPELER 2
¢pLIu

SPELER 3
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SPELER 4

,.~p eler
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De tijd van de wedstrijdklok voer je in

wiw door bij de tijd op het getal te

klikken. Je krijgt dan een nummer-
toetsenbord waarmee je de tijd kunt
| invoeren. Druk op ‘OK’ als je de tijd

wilt gebruiken.

SPELER 10

STAF
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THUIS uIT
Thuis - it
'[ SPELER 1 0 0 n SPELER 1
speler speler
2 Thuis Thuis |0, lekwart o Uit E Uit
SPELER 2 SPELER 2
o 8 :00 o
s it
SPELER 3 SPELER 3
3 speler @ oK @ B speler
Thuis Lt
4 SPELER 4 n SPELER 4
speler e speler
Thuis i -
Thuis : .o
5 SPELER S v seeLens 500 I i Bij een score moeten er 3 zalfen
= 3pe opgegeven worden. Dit mag in elke
volgorde.
6 sPeLers SPEL

= De speler die het punt gescoord

[ SPELERT W heeft kies je door op het

3 spelersnummer te klikken.
SPELER B SPEI

O sPeLero SPELER 9

10 seeLer 10 SPELER 10
2 +3 P . '|'_ Tc D
El‘ﬂm! technisch conch diskwal
STAF " . ' u ™ STAF

Thuis it
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THUIS urr
Thuis - Uit
1 sPeiern 2 0 n SPELER 1
speler speler
Thuis Thuis |0, 1ekwart o Uit Uit
2 SPELER2 SPELER 2
o [ 8 :00 o
us it
SPELER 3 2 SPELER 3
3 speler = @ OK @ B speler
Thuis Lt
4 SPELER 4 n SPELER 4
speler WEDSTRIJDVERSLAG speler
Thuis . 1
Thuis . o
5 SPELERS 3 SPELER 3 m&gg " Bij een score moeten (_er 3 zalfen
=== o — opgegeven worden. Dit mag in elke
volgorde.
SPELER 6

De score +1 voor een éénpunter, +2
S voor een normale score en +3 bij een
driepunter.

O 00 =~ o

SPELER 8
SPELER 9 SPELER 9
SPEL SPELER
10 sPeLer 10 . . 2 = = - SPELER 10
M technisch coach diskwral
STAF a ke F u ™ STAF

Thuis Uit
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THUIS uiT
Thuis = Uit
1 SPELER 1 2 0 n SPELER 1
speler I speler
Thuis Thuis [0, lekwart o Uit Uit
2 SPELER2 E SPELER 2
speler 0 . B > 00 0 sp_izler
3 é;zfma 2 | B SPELER 3
speler _— @ OK @ speler )
Thuis Uit WlSSEIS
4 spPeLEr4 n SPELE
speler WEDSTRIJDVERSLAG speler
Thuis : Uit i ik i
Pl 3 ;Bz‘fm Bo0 B o I Als een speler gewisseld wordt,.kllk je
speler ik 1€ kWAt m— SZLl op het nummer van de speler die
WISSELS nieuw in het veld komt. Je ziet dat de
_ speler actief wordt.
6 sPeLers SPELE
7 SPELER? e Let op! Dit hoeft maar één keer. Als je
= opnieuw op een actieve speler klikt,
us
8 SPELER 8 S5l dan wordt in het wedstrijdverslag een
speler .
regel toegevoegd. Deze kan je wel
9 speLers e et het prullenbak-icoon weggooien.
Uit
10 seeLer 10 SPELER 10
.2 +3 B i It 4 speler
parsoonlijk technisch cosch iz bowal.
STAF o ke F u 1 STAF
e e ochien omportief _bamk  ___
Thuis Uit
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Thuis
SPELER 5

speler

WISSELS

SPELER 6

SPELER T

Thuis
SPELER 8

speler

SPELER 9

SPELER 10

STAF

Thuis

2-0

Thuis | o Tlekwart 1 Uit
0 T L 15 0
(O) OK ©
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Thuis y
8:00
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715

Lt
SPELER 4 Te kwart L
speler —_

2 +3 P T Tc 1]
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+1 mis E u Th
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uiT

T, routen

2l Bij een fout moeten er 3 zaken
opgegeven worden. Dit mag in elke

volgorde.

SPELER 9

Lt
SPELER 10
speler

Uit

De speler
Het tijdstip
Het foutsoort (P-persoonlijk, etc.)

STAF
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speler

Thuis
SPELER 2
speler
Thuis
SPELER 3

speler

Thuis
SPELER 4

speler

Thuis
SPELER 5

speler

SPELER 6

SPELER 7

Thuis
SPELER 8

speler

SPELER 9

SPELER 10

Thuis

THUIS

WISSELS

STAF

SPELER 1
T speler
Thuis  |o0, JotWalt 1 Uit Uit
SPELER 2
D 7 - "I 5 0 speler
' El-
SPELER 3
@ OK @ speler
WEDSTRIJDVERSLAG n
Thuis :
8:00
SPELER 3 Te kwarl | s H
speler —
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715
HSPELEH" Te kwan L
speler
Thuis ;
715 h
SPELER 1 Te kwart _._mu
speler

SPELER
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uIT

! Strafworpen

: Als een speler, door een fout van de

tegenstander, één of meerdere
strafworpen mag gooien dan

. registreer je de punten.

Als de speler mist verwerk je dit net
als een score, maar dan door te
klikken op mis.

Let op! Je moet dus de speler, de tijd

. en ‘'mis” opgeven.

STAF




DE SNIPERS

THUIS uT
Thuis 3 - 0 Uit
SPELER 1 L SPELER 1
speler —_ T speler
Thuis Thuis |0 Jekwart 1 Uit Uit
SPELER 2 SPELER 2

speler

o (715 o

Thuis B Uit
SPELER 3 K SPELER 3
speler S @ OK @ qpc‘ler

Thuis
SPELER 4 SPELER Strafworpen

speler WEDSTRIJDVERSLAG
Thuis

Thuis .
8:00
SPELER 5 3 SPELER 3

gl A WN -

S0 Als een speler, door een fout van de

speler T Te kwart speler v
ape tegenstander, één of meerdere
SPELER4 S strafworpen mag gooien dan
6 sPeLeR® e o S registreer je de punten.
: | 1 fpzllsel;En 1 Te kwart .1" )
1 sPELERT 1 Thuis —_— i Als de speler raak gooit verwerk je dit
SPELER 1 +
Thuis apeler Telwar! o net als een score, maar dan door te
8 speLers SPELEFN
speler kllkken Op +1.
O sPeLero SPELER
: Let op! Je moet dus de speler, de tijd
uit ” -
10 seeLer 10 = < = o m st en +1° opgeven.
+2 +3 i boeeb| | mameh chalowal. speler
STAF a il F v o STAF
— — wifChiEN  onEportief —

Thuis Uit
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THUIS uIT
Thuis - Uit
1 speLer ! 3 3 n SPELER 1
speler S speler
Thuis Thuis Tekwart 1 Uit Uit
2 SPELER2 SPELER 2
speler D 4 - ‘l 5 0 speler
3 Thuis ¥ B Uit
SPELER 3 2 SPELER 3
speler e @ OK @ speler
Thuis Uit T
4 speLera At [Imeout
speler speler
Thuis " SPELER 3 i +2 Uit o : .
5 AERLEICS = speler T B SPELER Bij een timeout is het van belang aan
speler . speler .
n 4 715 [ te geven wanneer de timeout gestart
WISSELS 1ekWAM e . : :
TF‘:‘*’ — wordt. Dit doe je op dezelfde manier
uis - . .o .o
6 SsPELER® 1 speLer s SEEL als dat je bijvoorbeeld de tijd van een
speler E_— .
e = score invoert.
? SPELER 7 'I SPELER 1 1okv\;3|l +1 SPELER™
speler _
Thuis Uit i
8 speLers H SPELER 2 : :‘-UB . SPELER 8
speler i ekWar | —
O sPeLero v onbekend ]El:vli ? SPELER 9
Uit
10 seeLer 10 2 = = - m SPELER 10
=z S pessoonik technisch _cosch , _diskwal_ speler
STAF 1 il F u B STAF
— — wiothien onsportief _bank
Thuis Uit
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THUIS uIT
Thuis - it
1 sPeers 1 3 3 n SPELER 1
speler e speler
Thuis Thuis |0 Tekwat 1 Uit Uit
2 SPELER2 n SPELER 2 3
speler 0 4 . 'I 5 0:46 speler _
3 Thuis " . B Uit
SPELER 3 2 SPELER 3
speler —_— @ OK 0 speler
Thuis Uit
4 sPeLer4 n B4
speler WEDSTRIJDVERSLAG i Timeout
Thuis A =iy a2 1
5 speLers 3 fpiil;ma TERWAN  — H
speler : g . 5
Uit 7:15 Klik om de timeout te starten op het
WISSELS SPELER 4 lekwart [ :
speler wekker-icoon onder het team dat de
Thuis P .
6 SsPELERG 1 sreLert 1-3:»;13 s 43 timeout aangevraagd heeft.
speler -
Thuis i
Ehpaa 715 il :
o SPELER 1 speLert Jekwart S De klok telt vervolgens 1 minuut af.
speler
8 Thuis Uit " Na afloop zie je bij dat team het
SPELER 8 SPELER 2 5 +3 2 . .
speler H prifiy 1KWEM aantal timeouts dat er is
Uit ;
O sPeLero i ' A5 SPE aangevraagd.
Te kWar
Lt
10 seeLer 10 = < = o m SPELER 10
+2 43 i : o spel
persoonlijk  technisch coach diskwal_ speler
STAF o e F u Th STAF

Thuis Uit
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THUIS uT
Thuis - Uit
1 speLert 1 3 3 n SPELER 1
speler _— speler
Thuis Thuis Te kwart o Uit Uit
2 SPELER2 nspsusnz 3
speler 0 1 speler =
Thuis 2e kwart @ Lt
B reiens — ® ®© B g Nieuw kwart
4 Thuis | 3ekwart ) n
SPELER 4 . .
speler Om een nieuw kwart te starten, klik
Thuis A SPELER de kwart o e 2 o .
5 SPELERS - et Nekwan mmmm je op het vakje onder de score.
speler Uit o
SPELER leverlenging O | 15 : o
e nspe.e, lelwart Je kiest vervolgens het juiste kwart.
Thuis i
6 sreLeré SPELER 2everlenging (O | 715
1 speler Nekwan
Thuis ) : | q oo
7 SPELER7 1 speve 3everlenging O | 15, ¥ Einde wedstrijd
speler —
Thuis Uit .
: 6:08 .
8 et Hf;f;“ seviening. O | et [  Als het laatste kwart afgelopen is (of
Thuis Uit : de eventuele verlengingen) kies je
Q sPeLer9 71 I severlenging (O | 415 o SPEL : g, gen) J
speler DekWarl s voor ‘naar vastleggen’.
b Uit
-I U SPELER 10 Maar vastieggen O - = m SPELER 10
+2 +2 bis) | ey speler
STAF . STAF

Thuis Uit



Maar vastleggen

U staat op het punt het wedstrijdverslag te verlaten.

Hebben de scheidsrechters en de aanvoerders van beide teams het
wedstrijdverslag ingezien?

Omdat dit een demowedstrijd is kunt u niet verder naar het
wedstrijdstatus scherm

AMNNULEREN DK
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Vastleggen van de wedstrijd

Als de scheidsrechters en beide
aanvoerders akkoord zijn mag de
wedstrijd vastgelegd worden. Als het
tablet verbinding heeft met het
internet wordt de wedstrijd
doorgestuurd naar de basketball
bond.




